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"Mi objetivo es comprender como la
creatividad se vincula con otras
habilidades esenciales como la
comunicacion, la colaboracion y el
pensamiento critico®




- CONECTANDO
LOS PUNTOS

iActividades curriculares
basadas en STEAM y

» aprendizaje basado en

proyectos a traves del
aprendizaje por
inmersion!




STEAM Es uN ENFOQUE EDUCATIVO PARA
- EL APRENDIZAJE QUE UTILIZA LA CIENCIA, LA
* TECNOLOGIA, LA INGENIERIA, LAS ARTES Y
LAS MATEMATICAS COMO PUNTOS DE
ACCESO PARA GUIAR LA INVESTIGACION, E
DIALOGO Y EL PENSAMIENTO CRITICO D
ESTUDIANTES.

-SUSAN RILEY
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